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Informacion importante 


J 


Gracias por elegir Mario Tennis™ 
Open para la consola 
Nintendo 3DS™. 


Por favor, lee con atencion este 
manual antes de usar el programa. 
Lee el manual de instrucciones de la 
consola Nintendo 3DS para obtener 
mas detalles y consejos que te 
ayudaran a disfrutar mas de tu 
experiencia de juego. 

Informacion sobre salud y 

seguridad 

& IMPORTANTE 

Lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este tftulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono t en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 
contenido de cada seccion. Cuando 


hayas terminado, oprime I^home 


para volver al menu HOME. 


Tambien deberfas leer 
detenidamente el manual de 














instrucciones de la consola, incluida 
la seccion Informacion sobre salud y 
seguridad, antes de usar los tftulos 
de la consola Nintendo 3DS™. 

AATENCION - Uso del lapiz tactil 

Para evitar fatiga y molestias al usar 
el lapiz tactil, no lo sujetes con 
demasiada fuerza ni lo presiones 
excesivamente contra la pantalla. 
Manten los dedos, mano, imuneca y 
brazo relajados. Hacer trazos largos, 
firmes y ligeros es igual de efectivo 
que hacer muchos trazos cortos con 
fuerza. 

Precauciones al compartir 

informacion 

Este programa te permite compartir 
personajes Mii™ y enviar un breve 
saludo a traves de diferentes medios 
(StreetPass™, comunicacion 
inalambrica local y Nintendo 
Network™). Al usar este programa, 
ten en cuenta lo siguiente: 

• Durante la comunicacion con 
otros jugadores, la informacion 
que envies, como tu nombre, 
puede ser vista por diferentes 
personas, por lo que deberas 
tener cuidado de no usar 
informacion personal que pudiera 
ser usada para identificarte. 



• No uses el nombre ni la imagen 
de otra persona sin su 
consentimiento. 

Proteccion de la privacidad 

Este programa te permite compartir 
informacion, como tu personaje Mii y 
nombre de Mii, con otros usuarios a 
traves de la comunicacion local e 
internet. Ten en cuenta lo siguiente 
cuando compartas informacion 
personal mediante estas funciones. 

• Para proteger tu privacidad, no 
reveles informacion personal como 
tu apellido, numero de telefono, 
fecha de nacimiento, edad, 
escuela, direccion de correo 
electronico o direccion fisica, 
cuando te comuniques con otros. 

• La clave de amigo es parte de un 
sistema que te permite jugar con 
personas que conoces. Si 
intercambias tu clave de amigo 
con desconocidos, corres el 
riesgo de compartir informacion 
con gente que no conoces o 
recibir mensajes que contengan 
lenguaje ofensivo. Por lo tanto, te 
aconsejamos que no des tu clave 
de amigo a personas que no 


conozcas. 



r ^ 

La descarga o el uso de este programa 
(incluyendo cualquier contenido digital o 
documento descargable que obtengas o 
uses con relacion a este programa) y el 
pago de cualquier cargo aplicable te 
conceden una licencia personal, revocable y 
no exclusiva para el uso de este programa 
en tu consola Nintendo 3DS. Su uso esta 
sujeto al Contrato de Uso de los Servicios 
de Nintendo 3DS, el cual incluye la Politica 
de Privacidad y el Codigo de Conducta de 
la consola Nintendo 3 DS. 



Clasificacion ESRB 


L J 


EVERYONE 

TODOS 



(OGtfTDT! RATE] BY 
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Para obtener mas 
informacion, visita 
www.esrb.org. 


© 2012 Nintendo/CAMELOT 

Trademarks are property of their 
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Super Compression Technologies, 
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INCORPORATED in JAPAN and other 

countries. 
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En Mario Tennis Open, podras jugar tenis 
con algunos de tus personajes favoritos. 
Podras competir en torneos, retar a otros 
jugadores en Ifnea o a traves de la 
comunicacion inalambrica local, y hasta 
jugar con personajes Mii que encuentres 
a traves de StreetPass. Tambien tendras 
la oportunidad de practicar tus 


habilidades con diferentes minijuegos. 
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Modos de juego 


Puedes elegir entre diferentes modos de 
juego. Los modos que pueden jugarse a 
traves de la comunicacion inalambrica se 
marcaran con los simbolos que veras a 
continuacion: 




Juego local jgy (ver pag. 1 1) 

Modo descarga >))§ (ver pag. 1 1) 
Multijugador en linea 
(ver pag. 1 2) 

StreetPass j>>) (ver pags. 13-14) 



\ 


/ 




Vence a otros jugadores en diferentes 
copas (torneos). 


^Exhibicion >?)g ^ 



Juega un partido en el que tu decides la 
configuracion de jugadores, cancha, 
numero de sets, etc. 





























^Minijuegos 

Mejora tus habilidades con cuatro 
minijuegos inspirados en el tenis. 

■ Tiro al anillo fgj >))§ |>>) 

■ Super Mario Tennis >))g 

■ Peloteo galactico 

■ Tinto mania 




Podras elegir entre dos tipos de 
partidos: individuales (uno contra uno) 
y dobles (dos contra dos). 











El Menu principal 


Un jugador 
(ver pag. 

10) 

Juega versiones de un 
jugador de todos los 
modos de juego. 

Multijugador 

local 

(ver pag. 

11) 

Juega en grupos de 
hasta cuatro jugadores 
a traves de la 
comunicacion 

inalambrica local. 

Multijugador 
en linea 
(ver pag. 

12) 

Compite en un grupo 
de hasta cuatro 
amigos o jugadores de 
tu region a traves de 
internet. 

StreetPass 
(ver pags. 
13-14) 

Juega partidos de 
individuales o rondas 

de Tiro al anillo con 
personajes Mii que 
hayas encontrado a 
traves de StreetPass. 

Tu cuarto 
(ver pag. 

15) 

Compra articulos, 
consulta records y 
configura diferentes 
opciones del juego. 












































^Controles del menu 



Elegir 

-\ 

o 

Aceptar 


Cancelar 

<D 

_ J 


Nota: tambien puedes elegir las opciones 
usando la pantalla tactil. 


r 

Si cierras la consola Nintendo 3DS 
durante la partida, se activara el mo do 
de espera para ahorrar bateria. Vuelve 
a abrir la consola para reanudar la 
partida. 
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H Guardar y borrar datos 

Tu progreso en la partida se guardara de 
manera automatica en diferentes puntos 
del juego, como al finalizar un partido. 

Existen tres archivos de guardado, en los 
que se guardan de forma independiente 
los resultados de los partidos abiertos 
(ver pag. 1 2). 

Nota: cada vez que ganes un partido de 
torneo, se crearan datos de guardado. 
Tambien podras guardar tu progreso 
desde el menu de pausa (ver pag. 6) 
seleccionando Interrumpir y 
posteriormente la opcion Guardar y salir. 

Al hacer esto, tendras la oportunidad de 
continuar el torneo desde ese partido en 
otra ocasion. 



rrar datos de guardado 



Selecciona un archivo de guardado y 
toca Borrar para eliminarlo. 

Ten en cuenta que los datos borrados no 
pod ran recuperarse. 



El Mii que elijas para tu archivo de 
guardado se usara tambien en StreetPass 











(ver pags. 13-14). Puedes jugar con ese 
Mii o cambiarlo por otro en tu cuarto 

(ver pag. 1 5). 

Nota: puedes crear personajes Mii en el 
editor de Mii del menu HOME. 



Los datos que recibas a traves de 
StreetPass se guardaran en la tarjeta de 
juego. 


• Para evitar perder datos debido a 
acciones realizadas por el usuario, 
no apagues y enciendas la consola 
repetidamente ni saques la tarjeta 
de juego/tarjeta SD mientras se 
guardan los datos. Durante este 
proceso, procura ademas no realizar 
ninguna operacion equivocada (por 
ejemplo, reiniciar la consola) y no 
dejes que entre suciedad en los 
terminales. En estas situaciones, los 
datos no podrian recuperarse. 









Mueve atu personaje con Q. 


(Devolver un golpe 



Toca una opcion en 
el panel de golpes 
para devolver la 
pelota a tu oponente. 
Tambien podras 
oprimir los botones 
correspondientes 
para devolver la 
pelota con el golpe 
deseado (ver pags. 
8-9). 



Panel de 
golpes 



Al inicio de tu turno, 
se mostrara un panel 
con tres divisiones 
en la pantalla tactil. 

Antes de lanzar un 
saque, oprime ® para elegir entre el 
panel de tres divisiones, el panel 
inverso de tres divisiones y el de seis 
divisiones. 


\ 











































Sosten tu consola Nintendo 3DS en 
vertical para colocar la camara justo 
detras de tu personaje. De este modo, 
veras el partido como si estuvieras en la 
cancha. 



-v 

Tu personaje se movera 
automaticamente hacia la pelota, asf 
que este modo es una buena opcion 
para los principiantes. 

Nota: puedes seguir moviendote 
tambien con ©. 



En el modo directo, tu personaje dirigira 
los golpes hacia donde este mirando. 
Mueve la consola a izquierda y derecha 
para apuntar a la direccion que tu quieras. 





































Nota: la visualizacion en 3D no esta 
disponible en el modo directo. 


Cuando uses este juego, es posible 
que tengas que mover la consola 
Nintendo 3DS. Antes de comenzar a 
jugar, asegurate de tener suficiente 
espacio a tu alrededor y sujeta la 
consola firmemente con ambas manos 
durante la partida. No realices 
movimientos bruscos con la consola, 
pues esto podria causar danos 
personales o materiales, ya sea a la 
consola o a los objetos cercanos. 



Oprime start | antes de lanzar un saque 


para abrir el menu de pausa. Desde este 
menu podras interrumpir la partida y 
consultar las reglas, los controles, etc. 


















*j] Colocate en la posicion desde donde 
quieras sacar con 


Q Toca el panel de golpes 
para lanzar la pelota al 
aire. 



§ Vuelve a tocar el panel 
para golpear la pelota. 



Nota: si usas el golpe sencillo 

(ver pag. 9), solo necesitas tocar el panel 

una vez para sacar o golpear la pelota. 

f 1 

Golpea la pelota justo cuando se 

encuentre en el punto mas alto y 
realizaras un saque mas rapido. Si lo 
haces de manera correcta, aparecera 
en la pantalla el mensaje "jGeniall". 





























ireccion del saque 

Al sacar, la pelota debe 
botar primero en el 

cuadrado de saque del 

rival (■) opuesto al tuyo 

en diagonal. Por 

ejemplo, si sacas desde 

©. debes dirigir la 

pelota a IQ. 



f \ 

Si la pelota no bota en el cuadrado 

de saque del rival, el saque no es 
valido y se considera falta. Si 
cometes una doble falta (dos faltas 
seguidas), el rival se Neva el punto. 
Nota: un "let" es cuando, al sacar, la 
pelota toca la red y bota en el 
cuadrado de saque del rival. En este 
caso se debe repetir el saque, pero 
no se considera falta. 



Devolver los saques 


Solo puedes devolver un saque cuando 
la pelota haya botado en tu cuadrado de 













saque. Si la golpeas antes de que toque 
tu lado de la cancha, se considerara 
como una falta y tu rival se llevara el 
punto. 


(^Provocar 



Oprime ® para provocar a tu f 
rival mientras esperas que 
golpee la pelota. Si ademas 
consigues prolongar la li 

provocacion el tiempo 
suficiente, tu personaje brillara en rojo y 
aumentara ligeramente su potencia de 
golpe. 
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Devolver la pelota 




Calcula donde botara la 
pelota y muevete hacia alii 
con Q. 



Q Toca el panel de golpes 
para preparar tu raqueta. 


§ Cuando la pelota llegue a 
tu personaje, este 
devolvera el golpe 
automaticamente. Dirige el 
golpe con 




En el modo directo 



■ Tu personaje se movera 
automaticamente hacia la pelota, 
pero tu tambien puedes moverlo 
con ©. 

■ La pelota se devolvera hacia la 
direccion en que este orientada la 
camara. 


\ 
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Fuera" y el areade juego 



Si envias la 
pelota fuera de 
la cancha, se 
considera "fuera" 
y el punto se lo 
Neva el rival. Sin 
embargo, el areade juego cambia segun 
el tipo de partido. El area marcada con ■ 
es valida en los partidos de dobles, pero 
no en los de individuales. Si la pelota 
toca la linea, aunque sea solo 
parcialmente, no se considerara como 
"fuera". 









Cada tipo de golpe, como por ejemplo el 
golpe liftado, tiene una velocidad y una 
potencia, y se representa con un color. 
Estos colores corresponderan con los 
que veras en el panel de golpes. 

f 


Golpe sencillo © 


Elige automaticamente el golpe 
apropiado. 

Nota: cuando dispongas de un golpe 
afortunado, tambien se ejecutara 
automaticamente el mejor golpe, pero 
tendra menos fuerza de lo normal. 



rGolpe liftado ® 

EO j 

Un golpe elevado con efecto. 
cuenta con un bote fuerte. 

Es rapido y 

r Golpe piano © 

^ Wi 

Es el golpe mas rapido y no Neva efecto. 

^ Golpe cortado ® 



Un golpe bajo con rotacion. Es mas lento 
y cuenta con menos bote. 
















Globo ®—►© 


Un golpe muy alto que va dirigido al 
fondo de la cancha. 


Liftado 


Cortado 



) 


Dejada 


Un golpe dirigido cerca de la red que casi 
no bota. 



Globo 


Dejada 



, Plancha ® 

L_ 



Oprime \r\ para lanzarte en 
plancha hacia una pelota 
que sea dificil de alcanzar 
y asf intentar devolverla. 
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Golpe acumulado 


T” 

Si 


Si te colocas en posicion con 
la raqueta preparada antes de 
que llegue la pelota, tu 
personaje acumulara fuerza 
para aumentar la potencia del 
golpe. 

Nota: no podras mover a tu personaje 
mientras acumula fuerza. Cancela la carga 
con 0 y podras moverte de nuevo. 






Golpe afortunado 



Las areas 

afortunadas son los 
cfrculos de colores 
que aparecen en la 
cancha durante un 
partido. Usa un 
golpe del mismo 

color que un area 
afortunada para aumentar 

considerablemente la efectividad del 
golpe. 



Area 

afortunada 




















Oprime © en un area 
afortunada de color 
morado y realizaras un 
poderoso mate. 
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Un jugador 

Los modos de juego disponibles para un 
solo jugador son los torneos, las 
exhibiciones y los cuatro minijuegos. 
















M Jugar una partida local 

Este programa permite el juego o la 
interaction con otros usuarios atraves de 
la comunicacion inalambrica. De este 
modo, dos personas podran jugar juntas 
al minijuego Super Mario Tennis, mientras 
que hasta cuatro personas podran jugar 
partidos de exhibicion o al minijuego Tiro 
al anillo. Al menos uno de losjugadores 
debe tener una copia del programa. 


Juego en grupo 

Uno de los jug ad ores con una tarjeta de 
juego debera crear un grupo y los demas 
deberan unirse a ese grupo. 

Equipo necesario: 

- Una consola Nintendo 3DS por 
jug ad or. 

- (Juego local) Una copia del programa 
por jugador. 

- (Modo descarga) Al menos una copia 
del programa. 

Nota: los jugadores que no tengan 
Mario Tennis Open pueden jugar 
mediante el modo descarga >))§. 












Jugador con tarjeta de 
juego 


Instrucciones para la conexion 



a 



En el menu principal, 
selecciona 

Multijugador local y 
luego Crear grupo. 

Cuando los nombres 
de todos los 
participantes 
aparezcan en la 
pantalla, toca 
Comenzar. 




1-— » 
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1 
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g 





HO 
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* 




0 




■ 1 ■ h 


Icono de 
re g ist ro 
de amigo 


\ 


Sigue las instrucciones que veras en 
pantalla. 

Nota: las opciones como el modo de 
juego y el tipo de partido las elegira 
el jugador que haya creado el grupo. 














































Como registrar amigos 



Dos jugadores pueden registrarse 
como amigos si tocan el icono de 
registro de amigo. Una vez 
registrados, podran volver a 
enfrentarse entre ellos facilmente 
cuando esten en Ifnea (ver pag. 12). 
La lista de amigos se puede consultar 
desde el menu HOME. 





Cad a j ugador debe tener una copia del 
prog ram a. 

• Instrucciones para la conexion 

^ En el menu principal, 
selecciona 

Multijugador local y 
luego el grupo al que 
quieras unirte. 

Q Sigue las instrucciones que veras en 
pantalla. 































r Jugadores sin tarjeta de 

juego 

^(Modo descarga) >))g 




• Instrucciones para la conexion 

*3 Abre el modo 

descarga en el menu 
HOME. 



Q Selecciona 

Nintendo 3DS y, a 
continuacion, 

Mario Tennis Open. 

Nota: Mario Tennis Open solo se 
mostrara cuando un jugador con 
tarjeta de juego haya creado un 
grupo. 



0 Espera a que empiece la partida. 

Nota: el numero de personajes y 
canchas disponibles sera limitado si 
hay un jugador sin tarjeta de juego 
en el grupo. 
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Como jugar en linea 


Este programa es compatible con el 
servicio Nintendo Network™. 

Los programas compatibles con este 
servicio llevan el logotipo de Nintendo 
Network en la caja. 


\ 


/ 



NINTENDO 

NETWORK 

^ J 


^Nintendo Network _ 

Nintendo Network es el nombre del 
servicio de red de Nintendo que te 
permite, entre otras cosas, disfrutarde 
juegos y otro contenido a traves de 
internet y descargar contenido adicional. 
A traves de Nintendo Network podras 
acceder a una amplia gama de servicios 
de red, que incluyen la posibilidad de 
divertirte junto ajugadores de todo el 
mundo, descargar nuevos programas y 
contenidos e intercambiar imagenes y 
mensajes. Deberas contar con una 
conexion a internet de banda ancha para 
poder jugar en linea. 

Nota: las funciones de Nintendo Network 
dependen del programa usado. 
















Nota: para obtener informacion sobre 
como conectarte a internet con tu 
consola Nintendo 3DS, consulta el 
manual de la consola. 

r i 

Cuando estesjugando en linea, la 
conexion finalizara automaticamente si 
no realizas un saque dentro de treinta 
segundos. 



Exhibicion con 
amigos 





Juega con amigos en grupos de 
hasta cuatro jugadores. Sigue las 
instrucciones en pantalla para reunir 
a tus amigos y crear un grupo, o 
para unirte a un grupo creado por 
alguien mas y jugar. 


rUsta de amigos 



En la lista de amigos ( O ) del menu 
HOME puedes registrar y gestionar 
tus amigos. 

Nota: para obtener mas informacion 
sobre la lista de amigos, consulta el 
manual de instrucciones de la 
consola. 












Prepara tu reves y enfrentate a otros 
jugadores de tu region en partidos 
de individuales. Tambien puedes 
consultar cual es tu calificacion. 
Sigue las instrucciones que veras en 
pantalla para empezar. 



Calificacion 



C ad a j u g ad o r 
empieza con una 
ca lific ac io n d e 
2000 que 
aumenta al ganar 
puntos y disminuye cuando los 
pierde. 

Nota: los jugadores se emparejaran 
con otros que tengan una 
calificacion similar. 

Nota: si la conexion se interrumpe 
durante un partido, la calificacion 
recibida por cada uno se calculara 
segun los puntos que llevara hasta 
ese momento. 















puedes restringir la 
comunicacion en linea a traves del 
control parental. 

Para obtener mas informacion, 
consulta el manual de 
instrucciones de la consola. 
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Funciones StreetPass 


./ 



Este programa te permite el uso de 
funciones como el intercambio de 
personajes Mii a traves del servicio 
StreetPass (comunicacion inalambrica 
local). Puedes jugar partidos de tenis con 
los Mii que encuentres. 


Si activas StreetPass para 
Mario Tennis Open en tu consola 
Nintendo 3DS y te cruzas con una 
persona que haya hecho lo mismo, 
intercambiaran cierta informacion sobre 
sus Mii y sus records automaticamente y 
pod ran j ugar dos modos de juego. 

Para usar estas funciones, todos los 
jugadores deben activar el uso de 
StreetPass en el programa. 



Gana un partido contra un Mii que hayas 
encontrado a traves de StreetPass y 
recibiras monedas. Si tienes una rachade 
victorias seguidas, el numero de 
monedas obtenidas aumentara. 















Juega a Tiro al anillo con un Mii que 
hayas encontrado a traves de StreetPass. 
Ganaras mas o menos monedas segun la 
puntuacion que obtengas. Si te vuelves a 
encontrar con el mismo Mii, este ganara 
la misma cantidad de monedas. 


Con las monedas puedes comprar 
articulos para tu Mii en la tienda 
(ver pag. 1 5). 












Para usar StreetPass, tienes que aceptar 
el Contrato de Uso y la Politica de 
Privacidad de los Servicios de 
Nintendo 3 DS. 

Nota: para obtener mas informacion sobre 
el Contrato de Uso y la Politica de 
Privacidad de los Servicios de 
Nintendo 3DS, consulta la configuracion 
de la consola. 


(Act ivar StreetPass 



Cuando inicies el juego por primera vez, 
se te preguntara si quieres usar 
StreetPass. A continuacion, solo tendras 
que seguir las instrucciones que veras en 
pantalla para activar StreetPass para 
Mario Tenis Open en tu consola 
Nintendo 3 DS. 

Nota: puedes cambiar la configuracion en 
cualquier momento si seleccionas 
StreetPass en el menu principal, luego 
Configuracion y, finalmente, Activar o 
Desactivar. 



Encuentros StreetPass 















Cuando se produzca 
alguna comunicacion a 
traves de StreetPass, 
aparecera en la 
pantalla de seleccion de 
arc h ivo. 

^Desactivar StreetPass 

Para desactivar StreetPass, accede a la 
configuracion de la consola, selecciona 
Gestion de datos y luego elige Gestion 
de StreetPass. A continuacion, toca el 
icono de este programa y, por ultimo, 
toca Desactivar StreetPass. 


puedes restringir el uso de 
StreetPass a traves del control 
parental. 

Para obtener mas informacion, consulta 
el manual de instrucciones de la 
consola. 
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Personalizar tu Mii y opciones 


\ 


/ 


En tu cuarto podras comprar articulos, 
cambiar los ajustes de tu Mii y consultar 
records. 



Tienda 



Compra articulos para tu Mii con las 
monedas que ganes en los juegos. 


^Cambiar at uendo 

Aquf podras cambiar el atuendo y el 
equipo de tu Mii. 


Q Cambiar saludo _ 

Determina el saludo que usas en tus 
encuentros StreetPass. 


Q Cambiar Mii _ 

Cambia el personaje Mii que estas 
usando por otro. 



Records 


) 

) 

) 


Al seleccionar esta opcion podras 
consultar las calificaciones y tu historial 
de conexiones, entre otros datos. 


















1 

■ Los amigos que aparecen en las 
clasificaciones son solo aquellos 
que hayan jugado partidos abiertos 
alguna vez. 

■ Jugadores con los que has j ugado 
un partido abierto dejaran de 
aparecer en las clasificaciones si 
han pasado treinta dias o mas 
desde la ultima vez que jugaron. 

■ El puesto en la clasificacion de 
puntos del mes se calcula segun 
las puntuaciones conseguidas en 
los ultimos treinta dias. 






^Opciones 





Sensor 
de giro 

Si lo desactivas, eljuego 
no cambiara al modo 
directo aunque inclines 
la consola hacia ti, 
colocandola en vertical. 

Mano de 
la raqueta 

Cambia la mano con la 
que tu personaje sujeta 
la raqueta. 

Como 

jugar 

Vuelve a ver la leccion 
que aparece la primera 
vez que juegas. 

































Reglas del juego 


En el tenis hay tres tipos de puntuacion: 
los puntos, los juegos y los sets. 


( Juego 


s y sets 


.Vj 

■ % I 

-■■■ ■ 



Ganas un juego cuando consigues cuatro 
puntos y ganas un set cuando consigues, 
normalmente, seis juegos. 

En partidos de un solo set, el primer 
jugador que consiga un set, gana. En los 
partidos de tres sets, sin embargo, la 
victoria sera para el primer jugador que 
gane dos sets. 


Se! 

Juego 

Juego 

Juego 

Juego 

Juego 

Juego 

4 ptQS- 

4 ptos- 

4 ptos- 

4 pt05- 

4 ptos- 

4 ptos- 


Nota: para conseguir un set, el jugador 
debe ganar al rival por dos juegos o mas 
de diferencia. 
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Puntos 



En el tenis, los puntos se representan de 
la siguiente manera: 


0 puntos: 0 (Love) 
1 er punto: 1 5 
2do punto: 30 
3er punto: 40 























{ Jguales y ventaja _ [ThJ 

Si ambos jugadores empatan a tres 
puntos (40-40), la puntuacion pasa a 
llamarse "iguales". A partir de entonces, 
si un jugador anota un punto mas que el 
otro, obtiene lo que se conoce como 
"ventaja" (Vent.)- Si el que va perdiendo 
gana el siguiente punto, se vuelve a 
"iguales". El primero que consiga anotar 
dos puntos consecutivos gana el juego. 


^ Tie break 

Cuando los jugadores tienen el mismo 
numero de juegos al Megar al final de un 
set, se juega un tiebreak para determinar 
quien gana ese set. (Por ejemplo, en un 
set normal a seis juegos esto ocurre 
cuando ambos jugadores estan 
empatados a seis juegos). Quien primero 
consiga siete puntos en el tiebreak, gana 
el set. 

Nota: si en el tiebreak se da una 
puntuacion de 6-6, se trata como si fuera 
una puntuacion de iguales y, en ese caso, 










un jugador debera conseguir dos puntos 
mas que el otro para ganar. 
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Informacion de ayuda 




^NECESITAS AYUDA DE 
INSTALACION, 

MANTENIMIENTO O SERVICIO? 

Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 
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El sello oficial es tu ratificacion 
de que este producto esta 
autorizado o ha sido fabricado 
por Nintendo. Busca siempre 
este sello al comprar sistemas 
de videojuegos, accesorios, 
juegos y otros productos 
relacionados. 









